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Reportaje gréfico Metaheaven

Facestate

Metahaven

Texto: Fernando Portal

Redisenar laidentidad corporativa de Facebook para el momento en que este se convierta
en un Estado es la estrategia utilizada por Metahaven para enfrentarnos a la necesidad de
revisar criticamente cémo entendemos el valor de nuestra informacién personal dentro
de redes privadas de organizacién de informacién. Exponiendo las redes sociales como
propiedad privada definida por objetivos politicos, policiales y econémicos, Facestate
ilustra el momento en el cual la capacidad publica de representacién y organizacion
politica ha sido superada por la capacidad privada de control social y econémico.

A través del disefio de logos, mensajes y dispositivos de identificacion personal,
comunicacién y transaccién econdmica, Facestate nos sitla en este Estado en el cual la
privatizacion de la vida social ha entregado las bases para la debilitacion de la organizacion
social.

En palabras de sus autores: “Facestate es un proyecto de investigacion acerca de los
paralelos entre las redes sociales y el Estado. Trata sobre los politicos alabando el
emprendimiento de Zuckerberg, sobre el suefio neoliberal de la minima intervencién
del Estado, sobre la gobernanza de las redes sociales, sobre face recognition, sobre la
deuda, sobre el futuro del dinero y sobre el suefo de la participacién total. Se trata de
Facebook como una puerta trasera para la vigilancia estatal” (en Hyde 2011).

Facestate también supone el ejercicio del disefio grafico como herramienta de
investigacion y de exploracién critica de procesos de privatizacidon y construcciéon de
nuevas retéricas e imadgenes de dominacion.

FUENTE DE IMAGENES
Pagina 108: Walker Art Center.

HYDE, Andrea. “Metahaven’s Facestate. Social Media and the State”. Walker Art

Center, acceso 11.12.2011 http://www.walkerart.org/magazine/2011/metahavens- Paginas 109 a 115: Metahaven
facestate. (Daniel van der Velden, Vinka Kruk).
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Vista del montaje de Facestate en la exposicién “Graphic Design: Now in
Production” (Walker Art Center, Octubre 2011 — Enero 2012).
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Logo de Facestate

facestate.

Detalle de vitrina expositiva con maquetas de dispositivos desarrollados
para la exposicién. Estos incluyen “Passport /Password” (dispositivo
plegable de identificaciédn civil y digital) y una serie de teléfonos plegables.
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facestate.

Fuente de la Memoria (Pool of Memory): méascara-dispositivo de
representacion personal en base a informacién compartida en linea.
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"Hey. Conéctate y comparte con tus amigos, cambia e innova, protege tu
identidad y tu integridad" (Hey. Connect and Share with your Friends, change
and innovate, protect your identity and integrity).
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Reconocimiento facial (Face Recognition).
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Surveillance is social.

facestate

La vigilancia es social (Surveillance is social).



Mobile social wallet.

facestate

Billetera social mévil (Social Mobile Wallet).
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